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Informacja nt. wypracowanego produktu finalnego w ramach projektu innowacyjnego pn. Wirtualna firma
dobrg praktykq ksztafcenia zawodowego zrealizowany przez Firme Handlowo-Ustugowa ,JAR-MAR”
Centrum Ksztatcenia ,,Wiedza dla Wszystkich”.

W okresie od 01 marca 2011r. — 31 pazdziernika 2013r. Firma Handlowo-Ustugowa ,JAR-MAR” Centrum
Ksztatcenia "Wiedza dla Wszystkich" realizowata projekt innowacyjny testujgcy w ramach Dziatania 9.2
Podniesienie atrakcyjnosci i jakosci szkolnictwa zawodowego Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki (PO KL).
Szczegbty dotyczace ww. projektu przedstawia ponizsza Tabela.

Tabela nr 1. Informacje dotyczgce projektu innowacyjnego testujgcego zrealizowanego przez Firme Handlowo-Ustugowq
JAR-MAR Centrum Ksztatcenia "Wiedza dla Wszystkich" .

Nr i nazwa Dziatania PO KL Dziatanie 9.2 Podniesienie atrakcyjnosci i jakosci szkolnictwa zawodowego.

Beneficjent: Firma Handlowo-Ustugowa ,JAR-MAR” Centrum Ksztatcenia "Wiedza dla
Wszystkich"

Tytut projektu: Wirtualna firma dobrq praktykq ksztatcenia zawodowego.

Okres realizacji: 01 marca 2011r. — 31 pazdziernika 2013r.

Produkt finalny: W ramach niniejszego projektu wypracowany zostat nastepujacy produkt finalny:

Aplikacja WIRTUALNA FIRMA wraz z instrukcia obstugi (dziatajgca dzieki
platformie LMS).

— Dzieki wirtualnej firmie uczniowie beda handlowaé¢ z innymi wirtualnymi
firmami, przestrzegajac komercyjnych procedur biznesowych, gdyz bedg
musieli pozna¢ zasady biznesu. Zdobeda rdéwniez doswiadczenie dzieki
podejmowaniu rzeczywistych decyzji.

— Do obszaréw nalezgcych do wirtualnych firm bedg naleze¢ dziaty: sprzedazy,
kadr, zakupow, ksiegowosci, produkgji.

— Dzieki parametrom technicznym zakupionego serwera oraz fjcza
internetowego, korzystanie z aplikacji bedzie mozliwe zaréwno na lekcjach,
zajeciach pozalekcyjnych, jak i w domu.

— Wirtualna firma przyczynia sie do wzrostu zaufania we wifasne mozliwosci.
Organizacja WIRTUALNEJ FIRMY daje mozliwo$¢ samodzielnego zdobywania
doswiadczenia w zaktadaniu i prowadzeniu firmy oraz rozwijania witasnych
zdolnosci interpersonalnych i kreatywnosci myslenia.

— Z produktu finalnego mogg korzysta¢ nie tylko uczniowie ksztatcacy sie
z ekonomii czy handlu, ale wszyscy zainteresowani poznaniem funkcjonowania
firmy w rzeczywistosci.

Obecnie narzedzie to jest wykorzystywane w ramach projektu systemowego
Opolskie szkolnictwo zawodowe blizej rynku pracy, realizowanego w ramach
dziatania 9.2 PO KL, ktérego Beneficientem jest Samorzad Wojewddztwa
Opolskiego. Bezposrednimi realizatorami projektu sg: Regionalne Centrum Rozwoju

Edukacji w Opolu oraz Opolskie Centrum Rozwoju Gospodarki. Na terenie szkot

biorgcych udziat w projekcie powstanie 50 Szkolnych Osrodkéw Kariery, a w ramach

nich 200 wirtualnych firm, dla ktérych przeprowadzone beda warsztaty
z wykorzystaniem specjalistycznej platformy internetowej WIRTUALNA FIRMA.
Uczniowskie wirtualne firmy beda dziata¢ przez caty okres realizacji projektu.

Zrédfo: Dane wiasne Referatu Europejskiego Funduszu Spotecznego, Departamentu Koordynacji Programéw Operacyjnych Urzedu
Marszatkowskiego Wojewddztwa Opolskiego.



